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Пояснительная записка
 Рабочая программа по факультативному курсу «Информатика» для 2 класса МАОУ СОШ № 1 им. И.П. Кытманова г. Енисейска Красноярского края  разработана на основе:
· Федерального государственного образовательного стандарта общего образования, утвержденного приказом от 6 октября 2009 года № 373 (зарегистрирован Министром России 22 декабря 2009 года № 15785).
· Авторской программы А. В. Горячева и ориентирована на работу по учебнику: Горячев А. В., Горина К. И., Суворова Н. И. Информатика. 2 класс. («Информатика в играх и задачах»): учебник: в 2 ч. М.: Баласс: Школьный дом, 2013.
· Основной образовательной программы начального общего образования Муниципального автономного образовательного учреждения средней общеобразовательной школы № 1, 2015 год.
· Положения о рабочей программе учебных предметов, курсов для классов обучающихся по ФГОС НОО МАОУ СОШ № 1.
Курс  в начальной школе предназначен для развития логического, алгоритмического и системного мышления, создания предпосылок успешного освоения учащимися инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных и программных средствах выходят на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества.
Общая характеристика учебного курса
Цель курса: развитие логического и алгоритмического мышления обучающихся. 
Задачи изучения логико-алгоритмических основ информатики в начальной школе: 
1) развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности, традиционно относящихся к информатике: 
- применение формальной логики при решении задач – построение выводов путём применения к известным утверждениям логических операций «если …, то …», «и», «или», «не» и их комбинаций – «если ... и ..., то ...»; 
- алгоритмический подход к решению задач – умение планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели, а также решать широкий класс задач, для которых ответом является не число или утверждение, а описание последовательности действий; 
- системный подход – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы;
 - объектно-ориентированный подход – постановка во главу угла объектов, а не действий, умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним делать)»; 
2) расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими;
3) создание у учеников навыков решения логических задач и ознакомление с общими приёмами решения задач – «как решать задачу, которую раньше не решали» – с ориентацией на проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.).
Описание места учебного предмета в учебном плане
Программа адресована учащимся 2 классов общеобразовательных школ. Планирование соответствует Федеральному государственному образовательному стандарту начального общего образования. Обучение проводится по учебно-методическому комплекту «Информатика в играх и задачах». Для обучения используется учебник (в 2 частях), методическое пособие для учителя с подробным поурочным планированием, материал для проведения 4 контрольных работ (по 2 варианта). Занятия проходят один раз в неделю (34 часов в год).
Форма организации учебного процесса
	 Количество часов на год - 34

	Урочная
	Новые формы организации учебных занятий

	26
	8



Описание ценностных ориентиров содержания учебного предмета
Развитие логического, алгоритмического и системного мышления, создание предпосылок успешного освоения учащимися инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, способствует ориентации учащихся на формирование самоуважения и эмоционально-положительного отношения к себе, на восприятие научного познания как части культуры человечества. Ориентация курса на осознание множественности моделей окружающей действительности позволяет формировать не только готовность открыто выражать и отстаивать свою позицию, но и уважение к окружающим, умение слушать и слышать партнёра, признавать право каждого на собственное мнение.
Личностные, метапредметные (регулятивные, познавательные, коммуникативные) и предметные результаты
Личностные результаты 
К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных технологий как инструмента в учёбе и повседневной жизни можно отнести:  
- критическое отношение к информации и избирательность её восприятия;
  уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;  
- осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;  
- начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями. 
Метапредметными результатами изучения курса «Информатика» во 2-м классе являются формирование следующих универсальных учебных действий. 
Регулятивные УУД:  
- планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;
  поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.
Познавательные УУД:  
- моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);  
- анализ объектов с целью выделения признаков (существенных,  несущественных);  
- синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;  
- выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  подведение под понятие;
 установление причинно-следственных связей;
- построение логической цепи рассуждений. 
Коммуникативные УУД:  
- аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при  выделении признаков, сравнении и классификации объектов;  
- признавание возможности существования различных точек зрения и права выслушивание собеседника и ведение диалога.
 В результате изучения материала учащиеся должны уметь:  
- предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных;  
- выделять группы однородных предметов среди разнородных и давать названия этим группам;  
- разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на два подмножества по значениям разных признаков;  находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков;
  приводить примеры последовательности действий в быту, в сказках;
  точно выполнять действия под диктовку учителя.


Содержание учебного предмета
	№
	Наименование разделов
	кол-во часов

	1. 
	Предмет
	 7

	2
	Действия предметов 
	8

	3
	Множества
	11

	4
	Логика, комбинаторика 
	8

	
	ИТОГО
	 34



Тема «Предмет» (7ч)
	Правила техники безопасности. Признаки предметов.
	Описания предметов
	Состав предметов
	Симметрия
	Координатная сетка
Тема «Действия предметов» (8ч)
	Повторение
	Действия предметов
	Обратные действия
	Последовательность событий
	Алгоритм
	Ветвление
Тема «Множества» (11ч)
	Множества. Элементы множества
	Способы задания множеств
	Сравнение    множеств.   
	Отображение множеств
	Кодирование
	Вложенность множеств
	Пересечение множеств
	Объединение множеств
Тема «Логика, комбинаторика» (8)
	Понятия «истина» и «ложь»
	Отрицания
	Логические операции «И» и «ИЛИ»
	Графы, деревья
	Комбинаторика


График контрольных работ
	Формы
	Количество часов 
	Всего  за год

	
	1 четверть
	2 четверть
	3 четверть
	4 четверть
	

	контрольные работы
	1
	1
	1
	1
	4

	Всего за четверть
	1
	1
	1
	1
	4
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Тематическое планирование
	№ урока
	Дата
	Тема урока
	Основные виды учебной деятельности
	Планируемые результаты

	
	
	
	
	Предметные 
	Метапредметные
	Личностные 

	Предмет (7 ч)

	1
	
	Правила техники безопасности. Признаки предметов.
	Описывать признаки предметов; сравнивать предметы по их признакам, группировать предметы по разным признакам; находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков.
Описывать предметы через их признаки, составные части, действия.
Предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных;
выделять группы однородных предметов среди разнородных по разным основаниям и давать названия этим группам, ставить в соответствие предметы из  одной группы предметам из другой группы.
Находить объединение и пересечение наборов предметов.
	 Имеют представление о признаках предметов (цвет, форма, размер)
	Регулятивные: определяют цель учебной деятельности с помощью учителя и самостоятельно. Познавательные: сравнивают и группируют предметы по нескольким основаниям; находят закономерности в расположении фигур по значению двух и более признаков. 
Коммуникативные: слушают и понимают речь других.
	Оценивают простые ситуации и однозначные поступки как хорошие так и плохие с позиции важности исполнения роли хорошего ученика.

	2
	
	Описания предметов
	
	Сравнивают предметы по их признакам.

	
	Проявляют устойчивую учебно-познавательную мотивацию учения.

	3
	
	Состав предметов
	
	знакомятся с составными частями предметов; описывают и определят предметы через их составные части

	
	Находят ответ на вопрос от том, какой смысл имеет для них учение.

	4
	
	Симметрия (Н/у урок исследование)
	
	закрепляют понятия: вверх, вниз, влево, вправо, ориентируются ни листе бумаги; находят ось симметрии некоторых фигур, определят симметричные предметы, рисуют их.
	Регулятивные – определять цель учебной деятельности с помощью учителя и самостоятельно. Познавательные – приводят примеры последовательности действий в быту, в сказках; Коммуникативные – слушают и понимают речь учителя.
	Соблюдают правила поведения на уроке информатики.

	5
	
	Координатная сетка
	
	имеют представление о координатной сетке , знакомят с локализацией предметов на координатной сетке; находят предмет на координатной сетке; определяют «адрес» предмета в координатной сетке. 
	Регулятивные – определять цель учебной деятельности с помощью учителя и самостоятельно. Познавательные – приводят примеры последовательности действий в быту, в сказках. Коммуникативные – слушают и понимают речь учителя.
	Объясняют себе, что получается хорошо, а что нет.

	6
	
	Контрольная работа №1
«Предмет»
	
	определяют признаки предметов (цвет, размер, форма); классифицируют предметы по заданному признаку; сравнивают предметы по их признакам; ориентируются на листе бумаги; находят ось симметрии.
	Регулятивные – планируют учебную деятельность на уроке. Познавательные – понимают, что нужна дополнительная информация (знания) для решения учебной задачи в один шаг; знают в каких источниках можно найти нужную информацию. Коммуникативные – оформляют свою мысль в устной и письменной речи.
	Соблюдают правила поведения на уроке информатики.

	7
	
	Разбор контрольной работы
	
	закрепляют знания полученные на предыдущих уроках. 
	Регулятивные - определяют успешность выполнения заданий в диалоге с учителем. Познавательные – понимают, что нужна дополнительная информация для решения учебной задачи. Коммуникативные – оформляют свою мысль в устной и письменной речи.
	Выделяют нравственный аспект поведения при работе с любой информацией.

	Действия предмета (8 ч)

	8
	
	Повторение
	Определять результат действия, определять действие, которое привело к данному результату. Определять действие, обратное заданному.
Приводить примеры последовательности событий и действий в быту, в сказках.
Составлять алгоритм, выполнять действия по алгоритму. Составлять алгоритмы с ветвлениями.

	Повторить пройденный материал
	Регулятивные - поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. Познавательные -установление причинно-следственных связей; построение логической цепи рассуждений. Коммуникативные - признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.

	Понимать и оценивать свой вклад в решение общих задач. Уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей.


	9
	
	Действия предметов (Н/у урок выполни действие)
	
	



Знать действия предметов и их результатов, определять результат действия; действие, которое привело к данному результату

	Регулятивные - поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. Познавательные - моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая). Коммуникативные - признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
	




Понимать и оценивать свой вклад в решение общих задач. осмысление осознавание мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями.


	10
	
	Обратные действия
	
	
	


Регулятивные - наблюдать и делать самостоятельные выводы. Познавательные - синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, классификации объектов. Коммуникативные - аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов; выслушивание собеседника и ведение диалога.
	

	11
	
	Последовательность событий
	
	Предметные: Уметь определять последовательность событий, приводить примеры последовательности действий в быту, в сказках; знать понятие алгоритма. составление линейных планов действий. Поиск ошибок в последовательности действий.

	
	Личностные: Быть толерантным к чужим ошибкам и другому мнению


	12
	
	Алгоритм
	
	Уметь определять последовательность событий, приводить примеры последовательности действий в быту, в сказках; знать понятие алгоритма, уметь составлять алгоритм, выполнять действия по алгоритму.

	Регулятивные - планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели; поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. Познавательные - моделирование преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая); установление причинно-следственных связей; построение логической цепи рассуждений. Коммуникативные- выслушивание собеседника и ведение диалога; признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
	Быть толерантным к чужим ошибкам и другому мнению.


	13
	
	Ветвление (Н/у урок Выбери путь)
	
	Знакомство со способами записи алгоритмов. Знакомство с ветвлениями в алгоритмах. Уметь оставлять алгоритмы с ветвлениями.

	Регулятивные - планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели; поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. Познавательные - моделирование преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);Коммуникативные - признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
	Оценивать простые ситуации и однозначные поступки как «хорошие» или «плохие» с позиции: общепринятых нравственных правил человеколюбия, уважения к труду, культуре и т.п
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	Контрольная работа №2
«Действия предметов»
	
	Повторить пройденный материал.

	Регулятивные - учиться планировать учебную деятельность на уроке. Познавательные - понимать, в каких источниках можно найти необходимую информацию для решения учебной задачи. Коммуникативные - проверять себя; выделять главное; составлять план.
	Не бояться собственных ошибок и понимать, что ошибки – обязательная часть решения любой задачи


	15
	
	Разбор контрольной работы
	
	Отработать и закрепить приобретенные ЗУН.

	Регулятивные - поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. Познавательные моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая). Коммуникативные - признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
	Не бояться собственных ошибок и понимать, что ошибки – обязательная часть решения любой задачи.


	Множества (11 ч)
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	Повторение
	Определять естественный порядок событий Видеть закономерность в рисунках 
Выполнять действий с ограничением 
Определять принадлежность элемента множеству 
Определять различные способы заданий множеств.
	Повторить пройденный материал
	Регулятивные - поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. Познавательные -установление причинно-следственных связей; построение логической цепи рассуждений. Коммуникативные - признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.

	Понимать и оценивать свой вклад в решение общих задач. Уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей.
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	Множества. Элементы множества (Н/у урок нарисуй свое множество)
	
	Понятие множества предметов. Элементы множества.

	Регулятивные - поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. Познавательные -выбор оснований и критериев для сравнения, классификации объектов; подведение под понятие; Коммуникативные -аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов.
	Не бояться собственных ошибок и понимать, что ошибки – обязательная часть решения любой задачи.
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	Способы задания множеств
	
	Знать число элементов множества. Способы задания множеств. Принадлежность элементов к заданному множеству. Задавать множества, находить область пересечения и объединения множеств.


	

Регулятивные - определять успешность выполнения своего задания в диалоге с учителем. Познавательные - выбор оснований и критериев для сравнения, классификации объектов. Коммуникативные -признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою точку зрения.
	 Не бояться собственных ошибок и понимать, что ошибки – обязательная часть решения любой задачи.
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	Сравнение    множеств.    Равенство    множеств. Сравнение множеств по числу элементов
	
	Знать понятие «равенства множеств». Уметь сравнивать множества по числу их элементов

	
	Критическое отношение к информации и избирательность её восприятия.
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	Отображение множеств
	
	Знать соответствие элементов двух множеств.
	Регулятивные - оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла. Познавательные -использование средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач. Коммуникативные -создание сообщений, включающих текст, набираемый на клавиатуре.
	Уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей


	21
	
	Кодирование (Н/у урок закодируй послание)
	
	Знать понятие кодирования и декодирование информации. Ключи. Уметь кодировать информацию при помощи ключей.

	Регулятивные - определять успешность выполнения своего задания в диалоге с учителем. Познавательные - выбор оснований и критериев для сравнения, классификации объектов; тподведение под понятие. Коммуникативные - признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
	Не бояться собственных ошибок и понимать, что ошибки – обязательная часть решения любой задачи.
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	Вложенность (включение) множеств
	
	Знать отношения между множествами (вложенность) признаки вложенности множеств. Уметь различать вложенные множества.

	Регулятивные - освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях; оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла. Познавательные - использование средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач. Коммуникативные - создание сообщений, набираемый на клавиатуре.
	Осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями.
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	Пересечение множеств
	
	Знать операции над множествами пересечение. Уметь находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.


	Регулятивные - планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели. Познавательные - выбор оснований и критериев для сравнения, классификации объектов; подведение под понятие. Коммуникативные - признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.

	Не бояться собственных ошибок и понимать, что ошибки – обязательная часть решения любой задачи.


	24
	
	Объединение множеств (Н/у урок исследование)

	
	Знать отношения между множествами (объединение). Признаки объединения множеств. Уметь находить на рисунке область объединения двух множеств и называть элементы из этой области.

	Регулятивные - оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла. Познавательные -использование средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач. Коммуникативные - создание сообщений, включающих текст, набираемый на клавиатуре.
	Быть толерантным к чужим ошибкам и другому мнению.
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	Контрольная работа №3
«Множества»
	
	Повторить пройденный материал.
	Регулятивные - учиться планировать учебную деятельность на уроке. Познавательные - понимать, в каких источниках можно найти необходимую информацию для решения учебной задачи. Коммуникативные - проверять себя; выделять главное; составлять план.
	Не бояться собственных ошибок и понимать, что ошибки – обязательная часть решения любой задачи.
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	Разбор контрольной работы
	
	Отработать и закрепить приобретенные ЗУН.

	Регулятивные - поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. Познавательны- моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая); Коммуникативные - признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
	Не бояться собственных ошибок и понимать, что ошибки – обязательная часть решения любой задачи.


	Логика, комбинаторика (8 ч)
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	Повторение
	Отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания.
Строить высказывания, по смыслу отрицающие заданные. Строить высказывания с использованием связок «И», «ИЛИ».
Отображать предложенную ситуацию с помощью графов.
Определять количество сочетаний из небольшого числа предметов.
Находить выигрышную стратегию в некоторых играх.
	Повторить пройденный материал
	


Регулятивные - поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. Познавательные -установление причинно-следственных связей; построение логической цепи рассуждений. Коммуникативные - признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.

	Понимать и оценивать свой вклад в решение общих задач. Уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей.
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	Понятия «истина» и «ложь»
	
	Знать понятие высказывания, истинности и ложности высказывания. Уметь отличать высказывания от других предложений; приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания.




	
	


Понимать свои желания и цели по отношению к общим учебным задачам.
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	Отрицания
	
	 Отрицание высказывания с помощью частицы НЕ. Уметь строить высказывания, по смыслу отрицающие заданные. Устанавливать шрифт текста, цвет, размер и начертание букв.
	Регулятивные - оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла. Познавательные -использование средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач. Коммуникативные - создание сообщений, включающих текст, набираемый на клавиатуре.
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	Логические операции «И» и «ИЛИ» (Н/у урок исследование)
	
	Знать построение высказываний, содержащих операции «И», «ИЛИ». Уметь строить высказывания с использованием связок «И», «ИЛИ». Объединять множества по двум и более элементам.

	Регулятивные - планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели. Познавательные - выбор оснований и критериев для сравнения, классификации объектов; подведение под понятие. Коммуникативные - признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.

	Быть толерантным к чужим ошибкам и другому мнению
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	Графы, деревья
	
	Знать понятие дерева рассуждений, построение графов. Уметь отображать предложенную ситуацию с помощью графов. При выполнении проектных заданий школьники будут учиться: подбирать подходящее шрифтовое оформление для разных частей текстового документа; составлять тексты, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при помощи компьютера, используя разное шрифтовое оформление.
	Регулятивные - оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла. Познавательные -использование средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач. Коммуникативные - создание сообщений, включающих текст, набираемый на клавиатуре.
	Понимать свои желания и цели по отношению к общим учебным задачам. Критическое отношение к информации и избирательность её восприятия
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	Комбинаторика

	
	Знать поиск выигрышной стратегии. Уметь находить выигрышную стратегию в некоторых играх.
	Регулятивные - планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели. Познавательные - выбор оснований и критериев для сравнения, классификации объектов; подведение под понятие. Коммуникативные - признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.

	Объяснять самому себе, что у меня получается хорошо, а что нет (результаты).
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	Контрольная работа №4 «Логика, комбинаторика»
	
	Повторить пройденный материал.
	Регулятивные - учиться планировать учебную деятельность на уроке. Познавательные - понимать, в каких источниках можно найти необходимую информацию для решения учебной задачи. Коммуникативные - проверять себя; выделять главное; составлять план.
	Не бояться собственных ошибок и понимать, что ошибки – обязательная часть решения любой задачи.
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	Разбор контрольной работы (Н/у урок практика)
	
	Отработать и закрепить приобретенные ЗУН.

	Регулятивные - поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. Познавательны- моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая); Коммуникативные - признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
	Не бояться собственных ошибок и понимать, что ошибки – обязательная часть решения любой задачи.
















Описание материально-технического обеспечения
Аппаратные средства  
-Персональный компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности.  
-Проектор, подсоединяемый к компьютеру (видеомагнитофону); технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.  
-Интерактивная доска – повышает уровень наглядности в работе учителя и ученика; качественно изменяет методику ведения отдельных уроков.  
-Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети, обеспечивает работу локальной сети, даёт доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести электронную переписку. 
- Устройства вывода звуковой информации – аудиоколонки и наушники. 
- Устройства создания графической информации (графический планшет) – используются для создания и редактирования графических объектов, ввода рукописного текста.
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